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将来にそなぇての改正措 

置と考ぇるのが、穏当な 

見かたとされている。 

ところで電気用品(と 

く 1: 甲種電気用品)は法 

の対象としてとりあげる 

「選定基準」で行政側は 

一0して安全性、無障害 

を追求して おり、 使用法 

についても安全に万全を 

期すよぅしており、従っ 

て使用者側においても遊 

戯機械の設■要綱などに 

示されているとおり、電 

氕的安全に配/ I すること 

が望まれている。 

これらの点については 

JAA 関西支部でも九月 

十九 U 、 ホテル南海で説 

明会を 開催し、 これらの 

現状と将来についてォペ 

レータ—など参集者に理 

解を求めて おり、 円滑な 

同法遵守の徹底が JAA 

サイドで全 ffli 的に進めら 

h てハる。 


全日本_協会(本部事務局=東京都渋谷区渋谷 
の八の 三、 渋谷安田ビル、 8 四〇七—八七一一、 

遠藤嘉一 会長、 会員百四十七 社、 略称 J A A ) 主催 


第十六回アミュ—ズメ 


マシンシヨ—はシヨー委 


員会(委員長=中村稚哉氏. ㈱ ナムコ)を中心に、出展 

各社とも シヨ— 準備のピッチを早めて いる。 

出疆事前提出 


今回の AM ショーは従 

来と比ぺ、厳しい状況下 

にあつてかなり明確な手 

続きが必要とされている 

が、 その主なものは次の 

とおり。 

電気用品の例外承認申 

請は資源エネルギー庁へ 

九月六日までに申請。 

各小間の電気工事、使 

用関係、装飾関係はそれ 

ぞれ JAA 事務局などへ 

九月三十日までに届ける。 

「出展機種明細書」を 

電気用品取締法関係書類 

とともに十月七日までに 

JAA 寧務局に提出す る。 

ショ—会場では十月十 

六日ごろ装飾ができはじ 

め、 各社の出展機械搬入 

は、 十七日午前九時から 

午後五時までの間に行な 

われる。この際「搬入 • 

出」の届出が会場^務局 

になされ る。 

1 


「出展機種明細書」に 

もとづき、あらかじめ検 

討されたぅえ JAA の各 

担当委員に より、 まず電 

気用品取締法関係の自主 

検査が十七日午後三時か 

ら 、各 出展社 m 当者立会 

いのもとで実施され る。 

次に模倣機械規制関係の 

自主検査が十八日午前八 

時から実施され る。 

こぅした準備と手続き 

がショ—委員会、出展各 

社で進められており、い 

よいよ十八日午前十時か 

らの才—プンへと時間は 

迫りつつ ある。 


屋内用」 i 明会 

JA A 合同会議に続き関西でも 


全日本遊園協会 (JA 

A ) では電気用品取締法 

施行規則の一部改正(二 

月十七日の通商産業省令 

第三号)により、いわゆ 

る「屋内用」表示義務が 

課されている点について、 

九月四日に東京八重洲の 

ルビ—ホールで関係会 M 

による三部会「合同会議」 

を 開催、 営業上の支陣を 

きたさないよぅ対策を考 

えるとともに、 将来的に 

自主規制案を勘案してい 

くことになつた。 

これは「電気乘物」「堪 

動遊戯盤」1:おいて、從 

来電気用品の表示^項と 

して「屋外用」の埸合の 

みその旨表示することに 

なつていたのが、ことし 


三月から(従来認可分 

一年間の経過措證)「 

内用」の埸合のみその 

表示す ることになった 

の。 この点については 


匿 L 3 -F 
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れてぃたが、要は黹贫 
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デーブル T V のヌーベルバーグ 


籲点数は4ケタ表示、パーフ I クトボイ 
ント9999 

嫌最高得点も表示 

籲障害物、ミラクルゾーン等多彩な変化 
• 7 色の電子効果音 
籲コイン255枚まで連続投入可 
籲華麗で重厚なスタイル 

春天板は：ローズウツドとホワイト 
争超 CPU 化によるトラブル抑止 
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アタリ専任 MG 来講 

「ミドルア—ス」など電子回路フリッパ—で 


n 

ム 





㈱ ナムコ(本社=東京 
都大田区多摩川二の八の 
五、®七五九—二三一一 . 
中村雅哉社長)主催によ 
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る アタリ 社電子回路 フリ 
ッパ—の技術講習会が、 
九月二十 六日、 東京品川 
のプリンスホテル、ボウ 
リング場ミーティングル 
—ムで開かれ、オペレ— 
夕—各社の技術担当者九 
十名が受講、活発に質疑 
応答がなされるなど充実 
した内容となつた。 

これは「ミドルアース」 

を機に同社がアタリ社電 




子回路フリッパーの本格 
的販売に入ったため、こ 
れにともなう觅子技術と 
同機などのメンテナンス 
の処理方法について、才 
ペレー タ— 各社の理解を 
深めてもらうことが目的 
で開かれた もの。 午前中 
は アタリ 社マ—ケティン 
グ•フィ ール ドマネ—ジ 
ャーのフレッド•マッコ 

—ド氏が基礎講義(通訳 
は アタリ ジャパン ㈱ の 中 
島副社長)、午後は同社 
技術陣による具体的講義。 

内容はわかりやすくま 
ず電子回路で用いられる 
用語、記号、 TTL のロジ 
ッ クレベル、 二進法など 
の考え方などをひととお 
り進めた うえ、 「ミドル 
アース」にそって具体的 
なメンテナンスの処理方 
法を会得するという もの。 
なお同講義にはメンテナ 
ンス•マニュアルなどが 
参考に付されており、だ 
れでもアタリ社電子回路 
フリッパーに取組めるこ 
とになつている。 
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ア V デアを公募 

IPM 、 テ—ブル TV ゲ—ムで 


アィビ— エム ㈱ (本社 
大阪府松原 市、 辻本懣三 




3 - - OU ) では、 十月例会を 

JOU10 月伊会 HpfTsm 

AM シヨ-を機会に SQI 、3 p ^ rsi^y 

全国優良 オペレ— ター谷区渋谷三の六の 二、 第 あるが、 今回はシヨ 1 M 
による正式法人、日本娯二矢木 ビル、© 四〇九—終日で、シヨ—展示品の 
楽機械 オペ レ ータ— 協同五二三 二、 内田博理事長、ことなどについて窓見交 
組合(事務局=東京都渋組合員数四十 社、 略称 J 換がなされる もよう。 


社長)主催の「全国縦断 
テ—ブルテレビゲーム選 
手権大会」は既報のとお 
り、十一月三： n の広岛大 
会を皮 yj りに全 II で開か 
れるが、同時にテ—ブル 
T V ゲーム1:間するアィ 
デアを公葬する。 

応葬期間はから来 
年四月まで、ゲーム内容 
など改盅点やアイデアを 
同社へ^せるというもの* 


で決勝を争ぅといぅ方法。 
ンこ*決勝で二 S 百点をマ— 
VNf クした二十四歳の学生、 

ar/f 星患昌さんが優勝し、マ 

lyTv ク—ム - K 会ニラ旅行などの數品を手 

会」は、九月二十三日、にした。二位は十六歳の 
帝国ホテルにて約二百名北原昭夫君、三位は十七 
が参加して開かれ、成功歳の鈴木正彦君。 

裡に幕を閉じた。 同会場では同社製「テ 
同大会は同社製「テ——ブル•ハツスラー」の 
ブルブレ— ク 4 J のブレト— ナメン ト大会を併せ 
ィ^ - — を 招いて開かれたて実施し、ブレーク大会 
もので、チャリティのたのグービー赏ともども十 
めに各参加者が千円を寄三名にゲーム機「サツカ 
贈して開かれた。競技は—」が贈られている。 

まず予選で高得点者 ( M - 竹内社長はまたこの樋 
低で九百十三点の水準)の大会を催す、と会場で 
が通過し、卜—ナメント語り十一月二十三日に帝 

⑴11ホテルで本格的な「テ 
每31：末に締切り带査したーブルハツスラ—大会」 

，一-1 J を催す予定となつた。 

力 1512512 5001 なおブレ—ク大会で当 

/-w ir ENW 設定した9999点の 

S 4 :--& OKs スペシャルス—パ—贫は 


ジャトレの第 I 回 TV ゲ—ム大会 

C 会」は、九月二十三日、 
帝国ホテルにて約二百名 
長が参加して開かれ、成功 
1 裡に幕を閉じた。 

竹 同大会は同社製「テ I 
ブルブレーク 4 J のブレ 
ィ^ - I を招いて開かれた 
㈱ ジャトレ(工場=東もので、チャリティのた 
京 ffi 世田谷区経堂一の三めに各参加者が千 n を寄 
十八の十二、&四二七—贈して開かれた。競技は 
六二六一、竹内 m 一社長)まず予選で高得点者 ( M - 
主催の「第一回： n 本テ—低で九百十三点の水準) 
ブル TV ゲ—ム選手権大が通過し、卜— ナメン ト 


ケ 
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該当者な し、 という結果 
に終つ ている。 




あと、 採用分については 
謝礼が 出るとのことであ 


㈱ ユニ•エンタープラ 

イズ•淑京営業所=柬京 
部渋谷区代々木二の十一 
の十九、第二 n の出ビル • 
® 二 七 OI 〇三三 一。 


営業所移転 











発20円景品は 
庁指導の範囲内 


〇実用新案（5卜158550出願済） 〇風営対象外 


ーゲッ トライン 側面 


15人用発売中 

(横幅5,600%) 

本機の特長 

本7シンは景品目体か®転板に業 
つて回転しなから右から左に移動し 
て行<二證回転方式て射擊の面白さ 
か倍加されます。目射擊によって落 
下した景品はコンペアー I こ棄つてお 
客様の手元迄自動的に運ばれ、人手 
ちはふ'け字す。 


r あかるぐザックバランて 庶民的なふん囲気 か身上運営はと< 
にキメ こまやかな 配應を必要とします景品はある程度とれてこそ面 
白< 人気も持続します 高額商品 やタバコなど r いたすらに射幸 

心をそそるのは蛇道てあるばかりか 法にふれます 運用の妙と 適切な立地 
2台 • 3台とセットにすれば グンと迫力增大 客か客を.呼んて巷の名 
所に… 心ふれあラ こんな店を一軒いかかてすか？お手伝させて 
V 1員きます。 
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全日本遊圜協会(本部事務局=東京都谷 K 渋谷一の八の三、渋谷安田ビル 
® 四〇七—八七一一、遠藤嘉一会長、会！ T 百 g ： 十七社、略称 J A A ) では八月 
二十五日、大阪のホテル南海にて第三十 jfel 理事会を開^、谢取登録制など各 
重要案件につき審議しているが、既報分以外で主な案件は 次のとおり。 

手数料一件 二 千円に 6^造^業者登録証の写 

JAA 独自の登録システム ^ UMSII 

電気用品取締法関係で U 甲種電気用品の製登録届」が必要宵頃とな 
は「屋内用」表示義務に造、販売に際して、あらる。同一番号で川機種〇 
ついて(本号一面で詳報)、^^^^^^^^^るぃものは所定の嚷式の-? f 頃 
¥告されたほか 、 JAA が別途用意される。 

独自の電—録制につい 0 § I が完了すれば 

て m 気用品取締法實会^^^ f それぞれ連番号を寸 ' 
(委員長=伊東芳雄氏 • ® s *~登録証」を交付"、さ 
卿て共)での S 決$ 抑らに機械に貼付する登録 
項をふまぇ、いょいょ本済証(シ—ル)を発行す 




格実施が決まつた。 

この実施要領で懸案と 
なつていた登録手数料に 
ついては、結局一件につ 
き二千円に決まり、登録 
機械に貼付する JAA 独 
自のシ I ル(図のとおり 
のデザィンに決定)単価 
も一枚五円に決まつた。 

以上により登録制はお 
よそ次のよぅに実施され 
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法 遵守、 健全を強化 

神奈川県警要望に JAA 回答 

JA A あてに八月三日で検挙した二社、ならび 
付で神奈川県警本部からに両社から再販した二十 
「遊戯機製造、販売、設二社について取調べた結 
置業者に対する指導」を果二+一社が同機を te - 貧 
求める要望書が提起され一 7 K - T :- M -命していた事実。 
ているとの報告が同理事 さらに 七月二十八日に 司 
会で行なわれ、これに対県内十二遊戯場にて設 1 S 
し JAA では十分反省す機械の実態を一斉調査し 
るとともに今後についてたと ころ、 調査対象台数 
万全の態勢で進めるとの四百十二台のぅ ち *®取法 
M 答をすることになった。に規定する i -/ K -^-^:- 卜 t • 
その要望書ならびに回が百三十八台もあった。 
答書の主旨は次のとおり。 l # J のよぅに遊戯機につ 
_ _ ^ i —1 


「社会的に問題となるよもと「遊戯施設構造基準」、 
ぅな遊戯機はむしろ人気「遊戯施設定期検査業務 
を呼び、営業的に好成繪基準」など装務指針を作 
をあげることができる」成し、 またアミ ユ I ズメ 
といぅ営業至上主義から、ントマシン部^では「自 
同機の製造、販売を行な動遊戯機械設諝要綱」の 
つている。 制定、電気用品取締法の 
このような青少年有害講習会開催などを 進め、 

な 遊戯 機を、業者が利潤オペレ—夕—部会では「メ 
追求のみにとらわれ製造、ダルゲーム埸運営基準」 
販売され、寿少年に大きの徹底を図るなど、それ 


要望書 S 旨) 

神奈川県警寮本部•佐 
々木英文本部長から JA 
A 遠藤嘉一会長あて要望 
書……さきに本県警察が 
いわゆる「殺人ゲ—ム」 
の無認可製造、同販売容 
疑で業者四名を逮捕する 
とともに関係者の取調べ 
を行なつた結果、次の諸 
点が判明したので、この 
種事犯の再発を防ぐため 
貴協会の協力をお願いす 
る0 

①違法精神の欠如 
k ? 認可裂造販売の疑い 


な影 W を及ぼすことは問 
題であり、適切な対策が 
速やかに なされるよぅ 望 
まれる。 

回答書(要旨) 

全日本遊 II 協会遠藤 lg 
一会長から神奈川県瞽本 
部•佐々木英文本部長あ 

て回答^ . ご要望の点 

については会員への指導 
の徹底を期し得なかつた 


賴行しているとは言いが 

たく、 これは遊戯機の製 
造、 販売業者に遵法稍神 
か欠けていることによる 
ものと推測されるので、 
遵法精神を高揚し消®者 
保掷の徹底を図る必要が 
ぁる。 

②社会的^任につい 
ての認識不足 
今回捜査の対象となつ 
た二十四業者の大半は殺 
人ゲームが»少年の健全 
育成上必ら>も好まし 

いものでなく社会的に問 
題となる可能性もあると 
いラ認識をもちながら、 


ぞれ法の遵守、健全娯楽 
の推進に尽力しています。 

©遵法精神の問題に 

つぃて 

ご指摘の調査結果に関 
して大いに反省するとと 
もに、この種違反防止に 
努める必要があると痛感 
いたしております。 そぅ 
したことから当協 < K とい 
たしましては、電取法で 
型式認可を得た甲種電気 
用品について当協会で登 


ことはまことに遗憾です。録制を実施し、協会発行 
当協会は全国の遊園施の登録済証を機械に貼布 

, % I I to— • II ^ I I , 


設、娯楽機械およびその 
関連業者を統合した全国 
団体で あり、 定款に定め 
られたオペレ— 夕—、 遊 
園施設、アミユ—ズメン 
卜の三部会を中心に、法 
の遵守はもちろんのこと 
機械の安全確保の推進、 
検査代行、また関係官庁 
との連絡調整など本産業 
の社会的奉仕と福扯向上 


するなど、違反防止のた 
め合理的な改善を図るこ 
とに決定し ました。 

②社会的貴任の問題 

について 

* 少年をとりまく環境 
浄化の点では、 文教、 治 
安各当局ならびに関係団 
体にお任せするだけでな 
く、 当協会としても十分 
留意し「靑少年に悪影 W 


に寄与いたしております。を及ぼす機械は^らない、 
たとえば遊園施設部会 1 わない」態度を確立し、 

では大型遊戯機械の安全徹底を図る努力を重ねて 
確保のため建設省指—のねりま to 
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スポ 


づ〇級フし丫ゎ 




仕様 


►横幅/ 830 mm 籲高さ/ 640 mm 
>奥行/ 500 mm 參重量/ 30 kg 

¥ 95-1481 | 


ffl 

Iff 



スコア表示が 4 桁に 
なりました。 

従来の同機種が最高 
896点でゲーム終 
了となつていたのを 

9999点まで高め 
たことになり、最高 
レベルのテクニシャ 
ンの挑戦にも十分に 
応えられます。 


遊び方 



ブロックの璧に穴をあけ 
る…ブロック • ゲーム熟 
遺への第一段椹,ゲーム 
への興味はこの段椹から 



少なくなるブロック命 
中させることが難しくな 
n . 全てを消すには高度 
な技術と忍耐力が必要^: 
これができれば中級者 



ブロックが全部消えたら， 
ブロックは最初の状態に 
もどり、ゲーム親行，上 
級者、プロ級者になれば、 
2000点、3000点を邋成す 
ることも可能。9999点は 
スーパープロ級といえど 
も困難••この壁に初めて 
違するのは誰か。興味し 
んしん。 



tf ーエ匕(株 


本 社大阪府松原市西大塚 TT 目 141-1 ® (0723) 36—1170 (代表) 

大阪南支店大阪市浪速区元町5丁目547 it (06) 648—0500(代表) 

東京支店東京都中央区銀座 8-3-4 D K ビル © (03) 574-8401 (代表) 


-アイ•ピー•ェム•グループ- 

札幌/東北/東京/千葉/静岡/名古屋/金沢/中国/高松 


(4) 



科学技術館の催しに参加 

ナムコ 



任天堂 レジヤーシステム 
関西支社 

大阪へ移転 




演 

奏 

者 


矢 




回交通安全 


話題集中…うわさの二 


IL 


タイプマシンぞろい 


2イン1 (SB) 

バルーンゲームと 4 ケタブロックを 
スイッチーつで切替えできる 


マイコンフロック4 

4 ケタ 表示、障害物 •スリップゾーン、 
最高得点す ベて 揃った プロ 用 ブロック 


TV コンピューター DX 

4ケタ表示、最高得点表- 

プロ 用 コンビューターブロック 


株式会社 




，誓 

國 139 万 5 千 I 

亍 533 大阪市東淀川区山 口町 361-1 術共栄棋楽産 _ « (092)291 — 169; 

• ( 06 ) 323-3788 (代） 福岡市博多区住吉 3—6 —14 住吉ビ八 


2週間 


全日本地区: 


ア研堀庄 
ラ 内野 
:ォナ孝真 


ジュークボックス による 
ベストヒット 10 (セガ社 提供) 




この神の催しには袱撾的に参加+ 


秋の交通安全週間を契 
機に九月十五日から二十 
四日まで朿京北の丸の科 
学技術館で「交通安全フエ 
ア 1 J が開催されたが、当 
業界からは ㈱ ナムコ(本 
社柬 京、 中村雅哉社長) 
がこの催しに参加、ドラ 
ィブゲ—ム機などを設置 
運営し、交通安全運動に 
協力した。 

これは総理府を含める 
交通対策本部の主催で催 
されたもので、正しい交 
通ルールやマナーを子ど 
もたちに知つてもらうと 
いうもの。屋内各コーナ 


I では交通安全のテーマ 
にそつて「ドライ八—テ 
スト」などがくリ広げら 
れたほ か、 ドライブゲー 
ムを含めたゲ—ムコ—ナ 
I にも人気が集った。 

㈱ ナムコでは同社 「F 
1マツハ」やアタリ社「ス 
I 。ハ—バグ」、「スプリ 
ント 2」 などドライブゲ 
—ムを中心に IH - M ゲーム 
機を設置、運営したほか 
「電話ロボ」や「操作口 
ボ」などのロボットをデ 
モンス トレ丨シヨンし、 
メカニズムの妙を披露し 
たが、同社では今後とも 


り H 本の場合は客の側 
で遊びに徹して おらず、 
遊 [*] 地の側では客の期待 
に十分応えていくことが 
必要とまとめて いる。 

将来にむかって〃遊び" 
のある遊閜地をめざす人 
びとには役立つ本と言え 
そう。 定価九百 円。 


任天堂レジャ—システ 
ム ㈱ (本社柬 京、 山内溥 
社長)の関西支社がこの 
ほど京都から大阪に移転 
した。 新办務所の所在地 
は次のとおり。 

任天堂レジヤ—システ 
ム ㈱ •関西支社=大阪布 
南区長堀僑筋一丁目三十 
二、 S 二四五—四一五五。 


第104号「寧務 
所移転」の項 
で， ei 并商会の：電話番号、 

正しくは 0七四四|;:1 

八三でした。 



〃遊び，を追求する遊 
_地のありかたが注 H さ 
れているが、 NHK の出 
版部門である日本放送出 
版協会から NHK 海外シ 

^ i. I :.i _ . リ—ズ図書「世界の遊園 

11 lllllllllllllllmllllllllilmmllllm 


テ—ブル型 TV ゲ—ム 
機が、とくに壁くずしゲ 
—ムとして大流行しはじ 
めて以来、ゲームコ I ナ 
I に置いている壁くずし 
の TV ゲーム機の売上げ 


えに立って、十分に遊ば 
せる TV ゲームが新しい 
分野として確立してきて 
いる こと も見逃してはな 
らないだろう。 

現実からのシュミレ— 


なものとして確実な歩み 客側の心理からしても 
を示している。 いまでは景品に対して相 
景品に対する執着、こ•当無関係に進んでいるわ 
だわりは、これらのゲ—けで、この点で当業界も 


地」が発行され た。 

これは NHK 取材班が 
昨年六月から七月にかけ 

てアメリカとヨ—ロツパ 

を取材し、それぞれのお 
国がらを代表する四つの 
遊園地をピックアップ、 
昨年秋全 ㈤ 放送されたも 
のを、 さらに本にまとめ 


が確実に増してきている、ションでは なく、 ゲ—ム 
とはあるオペレ—夕—のそれ自体が新しい概念で 
言。広い目で見れば業界 

の領域が拡がり、そのぶ ^ ■ / 

んだけ機械 T ム人口が 論 T V . 
増加しているわけだから、 — 

これは歓迎すべきことと受け入れられるというの 
言えるわけだ。 が、いまここでは大事な 
もっともテーブル型だことなのだ。新しい槪念 
けがこういう力を発揮しとしての遊びは一方では 

たわけで なく、 玩具分野ピンボ—ルに はじまり、 

を含め TV ゲームが一般他方ではスロットマシン 

常識化した こと も無視で としてスタ—卜して、 今 
きない。しかし、そのう日では TV ゲームが浊自 


ムが発展していけばいく 
ほど、あまり関係なくな 

っている。つまりピンボ 
—ルはまったくペィアウ 


TV とメダル 


受け入れられるといぅの 
が、 いまここでは大事な 
ことなの だ。 新しい槪念 
としての遊びは一方では 
ピンボ—ルに はじまり、 
他方ではスロットマシン 

としてスタ I - して、 今 
日では TV ゲームが浊自 


卜なしの フ リッ パ— へ、 
ビンゴやスロットマシン 
はメダルゲ—ム場運営基 
準のもとでのみといぅ状 
態へ、そして TV ゲ—ム 
はペイアウトなしからと 

いう具合に一般化してい 
るわけである。 


ようやく正常な発展に進 
むことができる道すじが 
あるように思えるのだが、 
どういうわけ か、 逆の解 
釈をするむきが後を断た 
ない。 

たとえばペィアウトの 
不必要な TV ゲ—ム機に 
すらわざわざペィアウト 
装置がついているが、こ 
れでは景品提供を強いら 
れているみたいだ、と不 
満をもらすオペレーター 
は多い。業界の中にまだ 

まだ間違つた考えが残つ 

ているのは残念なことだ。 


城 


性 
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業 

興 
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i ; r 東 
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たもの。 

オランダのアドロ I ダ 
ム、フランスの 移動遊阑 
地、デンマークのチボリ 

アメリカのナッツ•ベリ 

—フア- M -の四力所 


の由米や# 


CBS ソニ I 


で乾杯 


窓ガラス 
ハローミスタ—モン t 
ストレンジヤ I 
女はそれを我^できない 
恋のナイト•フィ—ヴ T — 

銃 爪 
絶対絶命 
時問よ止まれ 









































金回ザ■ム jafiw 


発行 


• 15日 


昭和53年10月15日第106号 


ゲ—ム 





銀座、有楽町、新橋と 
いう一帯はもっぱら中央 
官庁をひかえ、日本でも 
中心的なビジネス街であ 
るとともに、銀座をはじ 
め巨大なショッビングセ 
ンターになつている。 

この周辺でいちばん古 
くからあるゲームコーナ 
— 「日比谷ァ—ヶ I ド」 

は、まさにアーケードゲ 
—ムの元祖と言える。日 
比谷の東宝をはじめとす 
る映画館街の間にあって、 
東宝のア—ヶードにでき 
たこのゲームコーナ—は、 
長い間人びとに親しまれ 
てきている。平日はもち 
ろん休日も入だかりがす 
ごいのは、やはり老鋪の 
ちからなのだろうか。 

セガ社の直営店のうち 
でも、とくに力が人つて 
いると見えて、フリッパ 
I 、 TV ゲーム機とも海 
外からの最新機種が並べ 
られており、ゲ—ム専門 
家をうれしがらせている。 
常連客はいよいよ去り ffi 


いわけである。 

少しはなれた「ゲ—ム 
スポット」は、地下のせ 
いか照明が相当暗くてど 
うかと思われるが、それ 
でも若者で一杯で、活気 
に満ちたゲーム場となつ 


、ンクマのゲームフアンタ 

ジアが二 粁、 それぞれ新 
機 M 、 新機軸でもって活 
発に展開中。まず0ド銀 
座店は、同社「ザ•ダ— 
ビ I 」 一号機を メィン1: 
メダルゲームを : F . とし、 


新輸入 TV 機、 国産 TV 
機、 M 新フリッパーで客 
を楽しませている。 

GF ポニ—も同傾向で 
進めているが、こちらで 
は地下と中二階のニフロ 
ア—となつており、吔下 


はここでは階下 
じて残された。 


H 数競馬ゲーム 


しい TV ゲームも兑れる 
なお同チヱーンでは -7 
リッパ—料金、 I ゲ—ム 
nl 1 ]。 それだけの機械が 


つた手動式ゲ 
i - Jn * をそえて 


などで充実する I 方 
I ヶード部門も同社 






新製品 


晴れのちくもり、雨 


でも明日は晴れるでしよう 


本格派好みのニュ 
•ジャックロット 


ーマシン 


ケ、、ーム マシーン にもいのちがある 
強い生命をつくるには 


ひとと同 g よう i 
しんどい話だが 


日頃の精進がものをいう 

•そういうマシーンを育てたい- ( 


RD 


ゲーム内容は①ボウリング 
(2) 潜水艦ゲーム、文字は 
すべて日本文カタカナ 




メインテナンスは 
オール前面方式 


TV テーブルのスー/《ースター 
•スーノ《ーブレイク 


籲テーブル 
2イン1方式 

本格的 CPU 機構の 
2ウェイブッシュボタン式 


2イン1は データ イ 
ーストの 特許です。 


SB 


ゲーム内容は a > バルーン 
ゲームと念4ケタブロッ 
ク。カタカナ表記。 



サイズはミニでも性能はビッグ 


オプション 

テーブル 板 サイズ W 850% 及びデコラ 板3棰 
類があります0必要に応じて ご注文下さい。 


お問い合せは下記 


かさを消出する、 VII HS 附の- 


ラニ5イ^蹄衾会社 

〒162索京■都訢宿 K 余】•町109番地（岛木ビル 2F) 霉話 （03)358-6581 (代) 


中島ビル) 
2 


fFtaeir 


本社/大阪市淀川区西 中島 5 丁目11番丨〇号 

TEL. (06) 305-1 331 (ft) 


故障がほとんどな〈なり 
アフターはやりやすくな 
力ました。 


■ (!] デジタル表示 

圜ベイアウト率変更可 
S フォトセンサー使用 
• S 3 種数の電子音 

固心臓部は IC + マイクロ 
■ プロセッサー 
■ 固オプションで箱物ベイ 
■ アウト可能 


10円玉をはじいて 

3段階の絵柄を合 

わせるゲーム 


ケタ表示 

圔4パターンのブロック 
固4段階リプレー変更 
013段階自動2段切替 

(ボールのスピード） 

固3段切替ペイアウト 

固ハイ スコアー 表示 


[ EI 0 円玉、メダル両用夕 
ィプ 

圔枚数デジタル表示 
■ ボタン選定により、メ 
ダル (25 セントサイズ) 
か賞品が払い出されま 
す 

g 心臟部は IC + マイクロ 
^プロセッサー . 


ー ブル型 
TV ゲーム 


優勝車を当てるゲーム 


どれもが一級品//用途に応じてお選び下さい。 
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有楽町の莕 


日比谷馭 


バリー製品レンタ肌、たします 

最低6力月単位、1力月1台につき 




銀座エアー • ホッケーセンター 

ri 



ゲーム 


昭和53年10月15日 第106号 


日比谷アーケード•ゲームセンター千代田 

区有癸町1 —2 - 2、0580—6402、本社= 
㈱セカ • 丁ンターフライゼス（0742 — 3171) 
ゲームスボット日比谷千代田区角癸®1- 
3 — 2(栗宝3番街ビル她下)、0580 -4598, 
本芍=同上 C 

有楽®カーニバルフラサ千代田区有矣町2 
-8-14. 0214-7934、本社二㈱エスコ® 
易 (0455 - 6511) 

カジノ•バレス千代田区有楽® 2— 9—6 
3215—6599、本社=衝7ル三商会 (0078- 
232—3300) 

スバル•ゲームコーナー千代田区有楽町1 
-10-1 (有荽町ビル地下)、0213-4165、 
本社=阀栗京キ”ビオート （0404-3056) 
ジョイランド•ザボン千代田区有楽®2— 
9一 12 (有葵町駅北口)、 tt?11 —5920、圖宮 
=»BXA 企業0 

ゲームセンターノ千代田区有楽町2— 
13 (栗京交通会館地下)、 0214-0984. 直営 
=消)果京アミュースメント 
ゲームフアンタジア銀座中央区_6 — 4 
(交狗社ビル)、》571 —4585、本社=籾シク 
7 (0484-1011) 

ゲームフアンタジア • ボニー甲央区銀座5 
一18、 ft571 -0678、本社=同上。 

銀座エアー.ホッケーセンター中央区銀座 
5-9-2. 0571 —2228、本社二㈱ナムコ 
(0759-2311) 

ジョイランド•サンス ター 港区新锒2—8 
一7、 ft503 -6483、本社 =0® タイ!^一 (〇 
264-8611) 

以下すベて港区新楫2-16- 1、ニュー新祺 
ビル内 

2F 新懺ゲー Zj ランド0591 —2830、本 
社二㈱何上電気 （0775-0508) 

カジノ‘リド0591 —5640、本社不 
明。 

ゲームフレイランド•ロイヤル0501 

一1756、本社=㈱;7ル三商会 （TI078 
-232-3300) 

1 F カジノ •フレイランド新懺店 W304 
一0528、本社栗京キヤビオート ( 〇 
404 - 3056) 

B 1 新橋ゲームランド—2830、圏 
宮=松本商_ 

ビッフウェル》580-4349、直営= 
㈱四国商 P 

I CM ゲームセンター 0508-9825 
本社=インターナショナルコイン7シ 
ン㈱ (0447-6851) 

タイ エー フレイランド0786 - 8980、 
本社 =«* タイ!-一 (0264-8611) 


ー ザー本位の製品選び 


U 斤発売^.こぶ 

國 


高収益 


新発売 


k 


スーハ。ーデストロイヤー 

4 パターンの 遊び、 ハイスコアー 表示 
記念メダルの!^可能 4 ケタ表示0 


TV コンピューター 

最高得点表示点数はプロ用に 4 ケタ表示になりました, 



リウムの故陣 
皆無にひとしい c 

定価395,000円 


話題の新製品絶賛発売中/ 


// 


ffi 


嫌式会社；^ 一 Jj 


本社 

名古屋 

営業所 


〒130東京都墨田区吾#橋 2 — 1—13 
TE L (03) 624- 3101 ( ft ) 
〒450名古屋市中村区下笹鳥町11 一 2 

住友生命名古屋ビル21 F 
TE L (052) 583 — 0 8 91〜2 


•15 日）発行 （8 ) 



「エア I ホッケーセン 
夕—」は一階、二階とも 
ア—ケード指向で進めら 
れているが、メダルゲー 
ムも多少残されている。 
ネ I ミングのエアーホッ 
ケ—は二台しかない。 

有楽町に出て「力—二 
バルプラザ」は一階、二 
階ともカジノ指向をゆる 
めず、とくに二階はル— 
レットなどの テー ブルゲ 
1ム中心。また「カジノ 
パレス」では中二階がメ 
ダルゲーム主力 re 「ビ 


カテリーサ—カス」など 
のレジャック製品が目立 
つが、地下はフリッパー 
中^ D のアーケードゲーム 
埸。この界隈はとくに飲 
食店が集中している。 

交通会館地下の「ゲー 
ムセンター •リノ」 はメ 
ダルゲームとア—ケード 
ゲ—ムが混然となってい 
る。 有楽町 ビル 地下の 「ス 
ハルケームコーナー」も 

同様である。有楽町駅北 
の高架下「ザボン」は、 
もとタイト—が手がけた 


メダルゲーム場だが、い 
まは自営でまかなつてい 
る。 ここもまたメダルと 
ァーヶードの混然一体現 
象で あり、 一般オペレー 
ターの過渡的な姿をうか 
がうことができる。 

さて新橋は「ニユース 
夕—」が再びパチンコ店 
に戻つてしまつたが、「サ 
ン スタ I 」が本格的メダ 
ルゲ—ム場としてよく頑 
張つている。それよりも 
ニュ—新橋ビルの中はい 
つたいどうなつているの 
か、 という感じで ある。 

同ビルは都市計画によ 
る雑居ビルで、もともと 
は飲食店がほとんどだつ 
た。 それがこのところ次 
々にゲーム場に早変り、 
もつともそのほうが効率 
がよいというテナント側 
の考えであるが、一部で 


はこのビルを「ゲーム場 
のァパ— 卜」と 呼ぶぼど 
にもなつている。 

本紙ではかなり調べた 
つもりだが、左の表にお 
さまりきつておらず、ま 
だ あることも事実。 

この周辺にも飲食店が 
密集して おり、 平日のほ 
うがサラリーマンなどで 
ごつたがぇす。つまり昼 
間はサボリーマン、夜は 
退社後の一杯族というわ 
けである。若い OL など 
は銀座のほうがにあつて 
いる。 

センスから言ぇば GF 
銀座店が、このリストで 
は最高。目下平日の才— 
ル ナィ トを実施している 
が、いかがわしさとは正 
反対のツっぱりで好評。 
女性週刊誌にもとりあげ 
られている。 
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ピカデリ—シングル S 

点数デジタル表示3種類の景品ペイアウト 
マシンの心臓部は IC 基盤使用により 
故陣がごくわずかです。 
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全国のオペレ _ ターに告ぐ/あなたの電話1本で売上倍増 ! 

お手持ちの各社テーブル•ブロック fig ?) がわずかな予算で大変身します。 
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じ取付けは 
にでも容易に 


夕 V 


ON 


ハチ 


yp 7 r 」 

カワクスから新発売に 


㈱ ヵワクス(本社=東 
大阪市川俣二の三卜四、 
〇七八七—一八八二 )II 
_俊太郎社 M ) から、ま 
たまたタィマ—式八チン 
コ機が新発売となった。 

新型は「ロデオ」とい 
い、基本的には従米の「ゴ 
—ルドラッシユ」と同じ 
で、外装ならびにキャビ 
ネットが頑丈になったこ 
とぐらいが相違点。 

i 定タイム(三十秒か 
ら九十秒まで調節可能) 


内に。ハチンコを無制限に 
弾いて遊ぶ。人赏数は打 
上にデジタル表示され、 

こ十^で M 品が出てくる〕 


^R^'ll+IMFkJM 
円玉二ないし 71 :ゲーム) 
の2ゥヱィ。残りゲ—ム 
数は盤左下の' iL つの赤い 
ランプで示される。 

ゲーム中は馬のヒズメ 
咅などが賑やかに出てく 
る。八月未発壳、>1£_は 
二十六万[4。 


S 
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社 


タ バ 

㈱ タイトー(本社=東 
京都千代田区平河町…の 
五の一; S 二六四—八六 


一一、コ—ガン社長)か 
ら米 M 製フリッパーニ点 
新発売となつた。 

バリ—社製電子回路4 

P フリッパ—「ストライ 
クニ/ンド•スペア—ズ」 
はボウリングゲームをテ 
I マにしたもの。 

エイトボ—ル以来実証 
ずみのメモリ— K * リコ丨 
ル(記憶再現)システム 
をべースに、数々のフィ 
I チヤ—を採リ人れ、と 
くにストライクバリュー 
がスペシャルへ進んだと 
きボ—ルがキックァゥト 


ホールに入るとストラィ 
ク•スペシャルになるの 
がメ丨ンのフイ I チヤ I „ 
定価六-1-四万円。 

次にゴットリ—ブ n 製 
祗子回路 4 P フリッパ丨 


こ 

At 




J 

2 

卜 

7 

キ 

ン 

□ 


n 卜 

Vツ 
マキ 


壁 


宇 


画 

企 

本 

日 

新 


㈱ 新 U 本企圆(本 n = 
來火阪 lli 荒本北•九叫、 
sb 叫 六—一〇 叫 一、 川 
崎英 ff 社技)から-一 - I ブ 
ル型 Tvr — ム機「マィ 

「ジョ—力—:〇ホ—力—」 
は、ドロップターゲット 
5組とも落すと K 倍の W 
点といぅ、々—ドゲーム 
をテーマに選んだもの。 
エ—スばかリ落しても⑶ 
付点のチヤンス 。 AIB 

1 C の口 —ルオ—パ—に 
よるチヤンスある〕 
vlif にょる許色のデジ 
タル W 点表示も^やすい。 
iri 商^点、前の入の糌点 
も表示される" 

定価 A 十叫万 MJ 。 


コンキット • 2 J が新発 
売となった。 

これ! i 同 fh の「マイコ 
ンキ W 卜 J シり I ズの第 
• •弾で、從來機にさらに 
フィ—チヤ—をつけ加え 
たもの。つまリ從來機で 
の特徴、！；ケタプロ11]ブ 
ロック、 il - i ^ i 得点など[: 
加え、新たに"字 ill 戦艦 


ヤマト"め•〃謎の円盤" 
が出てくる。これらにボ 
I ルが当たると別途得点 
する {1 か、風变リなボ I 
ルの ！ rrij きが%わ n る。ま 
た再ゲ|ムの場八：：、両而 
内に REPLAY の文字 
が现われるよぅになった 
のも特微。 

定価网卜一万•ゎ • fF ]。 


四桁などフ 


レ 


装備 


豊栄産業 「マイコンブロック4」 


_ 


K 栄淹艾 ㈱ (本|-|:=漱 
“邰 m illf . ? .!/ 南町：の卜て 

の： aoi :.. 叫—八 b 
: •.、松 III 靖 fhi -<) 
から新^^となつたテ| 
ブル TV ゲ—ム機「マィ 
コンブロック .4 - 。 

これは Mfh ブロックの 
決定版とも H うべきもの 
で，9 9 9 9.*.*| までの ?!I 
点、*4商^点表示、障害 


物やミラクルゾーンなど 
の -7 ィ—チヤ—、^子効 
-5 ft 音がついておリ、これ 
らのぅち？ f . f 点関係以外は 
スィッチひとつで切替え 
できる‘ 

硬 W 役人は速続二 YI 7 I : 
卜/!;枚まで可能。天板も 
ょぅは二神類。 TVilni Ifli 
はこれでテ—ブル中央に 
なった。 


力 


ボ 


力 


話題のマシン 
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ブ 
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クは無限に出て 
ソケット方式」 






価値ある1冊「ピン ボール •/ 




特価 ¥7,500- 



購読の 
ご案内 


參めざましいゲームマシン業界 
の全国版ニュースを、闫2回 
確実にお届けする唯一の新聞 
•年間鼴読料(送料共)7,200円 
お申込みは郵便振替か現金書 
留で。 

•ただいま本紙の美装綴表紙を 
有料読者に配布いたしてお0 
ます 0 


アミューズメント通信社 

大阪市北区神山町 9- 16山名ビル 

O06(314)O3O9(ft) 〒530 


GAME MACHINE 


The GAME MACHINE 
News is published semimonthly 
by Amusement Press Inc. 

Subscription rates; 

OUTSIDE JAPAN FOR I ， 
AIRMAIL S 60.00- 
Please address subscription 
applications to Amusement 
Press, Yamana Bldg, 9-16 
Kamiyamacho,Kitaku，OSAKA 
530 JAPAN. 
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〇〇) 


㈱ セガ•エンタープラ 
ィゼス(本社 H 東京都大 
田区羽田一の.の十二、 
a 七四二—三一七一、口 
I ゼン社長)からフりッ 
。ハーが二点、新しく発売 


2 


人用「クレイチヤンフ 


で計四個ついておリ、従 
米のものよりプレイフイ 
|ルドの幅が約 30 %ヮイ 
ドになっている。これは 
同シリ— X では初めて。 

さらに料金設定に新機 
軸が現われており、：ゲ 
—ム ff 円、四ボールとな 
った点も注目される。ま 
た機構而の改革として、 
バックガラスが前面11閉 
式になっておリ、点検が 
便利になった。 

フイ—ルドが広くなっ 
たためゲ—ム内容も充実 
し、©⑪@の文字のつい 
た夕 I ゲットがメ丨ンフ 
イーチヤ I となつている。 
九月発売で 
万円。 

次に輸人 


に • 一個ずつ並んだ星印の 
ドロップタ—ゲットと、 
白' 緑、橙、黄、紫の星 
印ランプのついた五個の 
夕—ゲットがメ—ンフィ 
I チヤーになっている P 
ゲ—ム開始前にバック 
ガラスに示された^商得 
点を越すと、三回のフリ 
I ブレイになるのも特徴。 
定価六十六万円。 

なお本紙第104号で紹介 


㈱ ナムコ(本社=東« 
都大 ra - K 多ぼ川•一の八の 
五、 S 七五九—二三一一 
屮忖雅战社“ ) からアー 
ケ—ドゲーム機「クレイ 
チャンプ」が%^される 
ことになつた。 

この「クレイチヤンプ」 
は 、 M 社の-•入/ n ガンゲ 
丨ム機「シユータウエイ」 
の小型版、ゲ I ムそのも 
のは同じで、 PRO 選択 • 
点数表示は銃のすぐ IJ : J に 
示されておリ、エクステ 

ンドフレイ、ハイスコア 


パ U — 家庭 


3 


エスコ貿易から'© VI ブル•二—ブ 


I もある。 

銃は小^化さ 41 


ため子どもでも楽に 
イできる。機械八土体 


を手ぎわよく設定した。 
料金設定は五十円で? i ボ 


ティックが業務用と比べ 
太幅ィメージチェンジと 
なり、ギヤラクシ—とと 
もに幻想的なものに。ま 
たイ—ブルは業務用の左 
左対称の対になつている 
エスコ貿易では補強改 


•ス最新作-チヤ宇宙ムー 
」は 2 P で、フインとな 
が左右にぺ t-I これは 


E 用と 


話題のマシン 


ク、 $ャラクシ| 

トリプル)、エキストラ 
ボ—ル、スペシャルなど 
高度^^イーチヤ—はす 
ベて揃つており、七色の 
電子音も出る全電子冋路 


キットの仕組み。 


エスコ貿易(本社= 
米京都港区三田三の五の 
丁六、®四五五1ハ五一 
一、中山隼雄社長)から 
マシンが続々発売さ 
いるが、このほどバ 
社製ホ—ムピン(家 
フリッパ—)が三種 
規、改造されたぅえで業 
S 用として発売されて話 
g となつている。 

幾 i 名±「ィ—ブ IU . 
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収益を約束する信頼の T V ゲーム胃場. 


丟沄•暗実物つき•ハイズコア表沄 


ユ 


ブレイクトライ 




切換スイッチにより障害物つきゲー 
ムと従来のゲームが楽しめます。 
得点表示の数字を 4 桁に変更、お客様 
は何度でもゲームを楽しめます。 


障害物を設け、ゲーム 
内容を充実させました。 


オーナーズの要求に応え、ゥ 
コーはゲームの醍蝴味を徹底的 
に追求、従来のブレイクトライ 
に障害物を設けました。この障 
害物は左右に移動します。また、 
消えたり現われたりするので、 
パーフヱク トゲームはより高度 
な技 M が必要になります0 
また、パドルも從来の2段階 
から3段階の大きさに変吏、ゲ 
ームが一段と充実しました。 


切り換えスイッチにより3回目以後は、 100 I 1 〗 の追加 
投入で無制限にゲームができるようにもなります。 






将来のための拡张性、 
収益率も十 分です。 

ブレイクトライは初めての人 
にも、 マニアに も、楽しめる T 
V ゲームの決定版です。充実し 
たゲーム内容はお客様にあきを 
感じさせず、 オーナー ズにも、 
長期にわたる高収益を約束しま 
す。 


社東京都中央区日本橋浜町2 


Uc 


闐西支社 
北海道支社 



大阪市西区西本町 3-1-46 第5奧内ビル5 F 
札幌市中央区北七条西16 丁目 
松山市朝生田61丨朝野ビル 
福岡市博多区博多駅東2 — 5 —28地産三«ビル 
埼玉県川口市赤并 2 0 6 

旭川》(0丨66)25—丨961 鋼路费 (0154)42 —6248 


6 ©(03) 668— 8 6 5 6(代) 

»(03) 669- 5 4 2 2(代) 

〇(06) 531- 8 6 7 3州 
«(011)643- 5 A 9 UV 0 
« r (0899) 3 3- 2 8 3 5 

• (092)441-0010 - 0012 

• (0482) 8 4 - 9 3 8 0 


基板を追加す S だけてゲーム内容豊富に/ 






を : 


4ケタ表示 


テー フル型.： P — ケード型の 
「スクラッチ」「フレイク」 
(マイコン機を除 <) いすれ 
の丁 V 壁< すしゲーム機にち 
索人にち簡単に取付けられる 


これでニューフシンに.グ売 
上げもグンと伸びます。 

(弊社□ケで実証済） 

「 UFO 基板 j の場合、組合せ 
で24通りものゲーム内容。 


UFO No . I 


UFO No . 2 


プロ•アマ 兼用 


、•一 UFO 


3333 □□□□ 

SB S = iSSS = 


1111111111 


11111 SIIII 


拳ブロックは無限に表われます。 
*9999点の次は〇点より再度始ま 
ります。 

• U FO との組合せにより画期的 
なブロックゲームになります。 



Ililsim 

I ; 


ポールが UFO のように動く 0 
ポールが黄列（上から4列目） 
のブロ ツ クに当ると通常の動き 
になります。 

お好みにより、 UFO の動きを 


•ボールが UFO のようにランダ 
ムに動く 

參 U FO ボールは、ボールが黄列 （ 
上から4列目）のブロックに当 
ると通常の動きになります0 


統 けることもできます。 

お手持ちの基板をお送り下されば弊社にてお取付い 
たします（但し取付黄用は別途申しうけます）。 


粗悪類似品にご注意下さ L 


1回目のブロックは通常の 動き、 
2回目のブロックで UFO ポー 
ルになります 0 

ポールが U FO のようにランダ 
ムに動きます0 

新 企画.グラケットをお好みによ 
り2つ出すことができます。 


曲鎳 UFO が加わり、プロ用に 
最適 C 

4ケタとの組合せは最高に面白 
くなります。 


n 取扱店」 


G G インターナショナル ㈱ 
㈱ 協立クリエイテイブ • アソシエイツ 
ヒルサイド•アミューズメント 


» 東京 （03)263 — 6351 
» 東京 （03)585 — 5687 
tr 横浜 (045)681-3110 



甲«産業嫌) 
㈱ 岸本商事 
太東物産嫌 
小川商事 


» 大阪 （06)451 -5994 
»大阪 (06)421-2782 
货神 戸 （078)251 —6980 
和歌 山 (0734)33—4024 


テ レ ビゲームのパイオニア 





トル INC . 


亍 661 尼崎市時友シモンデン 230 - 

電話 （06) 432 2706代) 





驚異のス 


ハ 0 


マシン 


好評発売中 




初心者から上級者まで十分に楽しめます 


特 a 

• バルーンゲ•ムと4ケ 
ブ a ック％スイッチー 
で切•できる。 

參藝*タテ轚，バルーン 

U カタカナ表 K 


特微 

• ホウリングゲームと 
灌水繡ゲームの2ゲ 
一厶がスイッチ切替 
で 

_■面はタテ黻で见や 
すく、日本文表紀な 


特® 


フ□ツク&バルーン 


ボウ 1 J ング&フリン 


_從来のブロック期し 
から、さらに上級者 
向けの スーパー ブロ 
ックまで、プレイヤ 
一がスイッチの切揍 
えで邁択できます。 

籲スビードも初心者用 
から上級者用の2段 
切！•え式になってぃ 


巧スーパーフロック 


@売元| 


株式会社 共栄企画 


東京都港区虎の門 2-5-1 白子ビル 

〒1〇5電話 03(590) 7261(代) 
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グ社翁名乗り 


たが、戦後になつてこん 
どは宝石を散りばめたよ 
ぅな派手なモデル A (四 
六年から四八年まで)を 
世に放ち、絶大なる評価 
を得た。同機は高さ六 n 
もあり、 ブラスチックを 
効果的に使つていた。同 


社はジユークのスタィル 
外観に力を入れたわけだ 
が、この点がまさにぅけ 
たわけである。 

しかしそれ以上に好評 
を得たのが、次に出てく 
る「一〇一五」だつた。 
【今回全部で? 79から£186】 


/\|ハ 

たのである。 

この新製品開発競争で 
一番手の名乗りをあげた 
のはシ—バ—グ社で、製 
品はモデル P 一四六{四 
六年製、同様のシリーズ 
で末尾#号は年号を表わ 
している)十二曲用。残 
念なことに、レコードの 
交換部分がスチールフレ 
—ムで囲まれており、外 
からまつたく見えないと 
いぅ欠点があつた。この 
点で同社は反宵を強いら 
れ、後に才—プンタイプ 
へと進むことになる。 

一方、 AM 1 社は戦前 


太平洋戦争は日本の無 
条件降伏で終りを告げた。 
それとともに各ジユーク 
ボック スメ—カー は一斉 
に新製品開発に取組んだ。 
当時、オペレーター 
元には五年前のもの 
く、 新 


リツツア 


〇 I 五が決定打 


ツア—社は全 


つ c r 


クスであると一！ nn えるほど 
の機械である。 


U 1五を完成させた。こ 
の機械は今なおよく知ら 
れており、ある意昧で最 


まな色の光を放ち、その 
筒の中では気泡が湧き上 
つていく。プレイヤ—部 
分は才—ケストラのムー 
ドを施し、全体のやさし 
さは格別と言えるほど。 


同社はそこで全国雑誌 
に^ r へ—ジ広告を出した 
り'«高速道路の広告板に 
出したり、大々的に宣伝 
を始めた が、 これがまた 
大当りで十八力月の間に 


五万六千台が買い求めら 
れたと言われている。四 
六年まさに同社は最高の 
時代に入つていた。 

次に出た同社のモデル 
一一〇〇 は、 上部が丸見 


ビネットのふんい 
さらにオペレ—夕 
ばせた(一九四七 年)。 
なおその間モデルー〇八 
〇(四六年)がある. が、 
これはデザィンがおと々 
しく、復古調的趣味で、 
レコ—ド盤取替装置のバ 
ックには十八世紀の有名 
な絵が描き出され 
こぅして同社は四七年 
十二月までの4■八力月の 
間に八万台のジユークボ 
ックスを世に送り出し、 
業界のシェア 170 パ—セ 
ントを奪ぅに至つていた 


フ—ムの 


i し S よる S 薆化 


当時の社会はめまぐるた。景気は後退しはじめ、このときワ—リッツアて供給過_を生みだすこ 
しく 変化していた。戦争入びとは酒場では なく、 I 社はどんどん積 ai £ l : とに なり、 各 メ—力|± 
: i 終り、生産は生活必需家庭へと帰り路を変えはジユークの生産と販売を新たな危機を® えよぅと 
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TOTAL LEISURE SUPPLIER 


SCO TRADING GO. s INC. 

株式会社 エスコ 貿易 


本社 

東京都港区三田3 — 5—16 
亍108 TEL 03 (455) 6511 ㈣ 

m nl T + 日〒140東京都品川区東品川1 一 32-15 
ロロ J 11 丄％ » (コーシヨービル 3 F)TE L 03 (472) 6405 〜 6 


株式会社 大阪エスコ 

大阪市浪速区元町4一 335 
亍556 T E L 06 (647)4455 


—/、一力— 


包 
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〈アタリ製〉 

ミドルァ—ス 


V 



プロレ—サ| 


10 y \— スピ—トレ 


数当てゲ—ム 





マイコンブロック 



|TI LL 

TT 

H 

r 

TT 


11 



























































BOTTOM OMHI 
AMO 4f IO IHi 


IAAPA シヨ 


展示会場 


正式名称 
開催場所 
開催期間 
主催者 


60th International Outdoor Amusement Trade Show 
Georgia World Congress Center ， Atlanta，Georgia 

1978 年 11 月 16( 木 ) 〜 18 日（土） 

International Association of Amusement Parks and Attractions 


展示時間 16 日 

17 日 
18日 


午前10時から午後8時まで 
午前9時半から午後6時ま 
午前9時半から午後4時ま 


第106号 


ゲ ー ムマシン 


月2回 


(17) 昭和53年10月 


そして「モ—ガ丄 
ツカスゲーム社么 

物機関係ではイ y 
PL 社や「アス 1 
ナ IJ のウイズ P 
どが挙げられる。 


ントパーク)関係業者の月十二日 r 
国際的な組織、 IAAP られるが、 




会である BACT A も受 
賞した。 

展示会の主な内容は恒 
例の 「IA Ap A マニユ 

アル•ガイド」(本紙第 
98 号海外の話題で掲げた 


A p A では？ 
十回総会を 迎ぇ、 十一 
ら催しが進め 
とくに今回は 
メント産業の 
•エキスチェ 

IJ として開 
催されるもよぅで、その 

日からの展示 
けだ。十二日 

十固年を記念し、壮大なは I A A p A の^員会 
総会を開くとともに、昨開催、十三日は役員会開 
年の二割増のスぺースで催、十五日には総会が開 
展示会を 開く。 かれることになつている 
展示会の小間設定は上(いずれもアトランタ • 
図のとおりで、当初設定ヒルトンホテルにて)。 
時からさらにこの八月、 展示会場入口には登録 
小間数を増やしている。 (レジストレーション) 
展示料金はたとぇば番号場があり、ここで登録し 
1と7が五百十ドルで2なければ入場できない。 
から6が四百八十五ドルまた十六歳以下の子ども 
と、同じ広さでも位置にの入場はできない。なお 
よつて異なる。最高は番ちなみに出展社は IAA 
号 130 と 190 で(いずれも約 PA 会員であることを必 
九 Mltlx 六 M じ二千九百三要とし、非会員の場合は 
十五ドル。同じ大きさの入会手続きをしなければ 
140 から 180 は二千九百十ドならない。 

ル。通路はすべてアベニ 同ショーでは優秀な出 
ユ—とストリートの番号展社に対し、部門ごとに 
で示されている。 賞を贈呈することになつ 
会場に選ばれたジ m 丨ており、一昨年日本から 
ジア•ヮールド•コング初の出展社となつた明昌 
レス•センタ—は、新し特殊産業 ㈱ (本社大阪、 
い_で、展示会用とし岡本昌明社長)が受賞し 
てシカゴのマコ—ミックたことは記憶に新しいこ 
プレースと比較される新とがらである。昨年の受 
しいアトランタ新名所で 賞 者は全部で二十九社あ 
ある。今年の NAMA シるが、ゲーム機関係では 

アタリ社 





14548 


V91 



800 row — 

70(W 一 


AC 100 V .50/60 HZ 
I 80 W 


〇プレイヤーの車は、同じ場所を 
二度ぶつけない限り他車とぶつか 
っても壊れずに走り続けられます。 
同じ場所を二度ぶつけたり、緑石 
にボディをぶつけるとスピンした 
りして炎上します。 


ユニノ \'ーサル販売株式会社 大阪 • 06 (304)3955 

東京都中央区日本橋堀留1 一 12—3 003(661 )0330 代）九州. 092(471)6188 


UNIVESS&L 


• 15日）発行 
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ヤコブ氏 


ミ—ドウ I 

ズ社社長> 


ホログラフィの技術で新企画 


米国エキシデイ社(本 
社=カリフォルニア州マ 
ウンテン•ビユー ) マー 
ケテイング 3 H 門の副社長 
ポ—ル•ヤコブ氏が同社 
を去り、九月十五日付で 
ミードウズ社の社長とな 

つた。 

ところでミードウズ社 
(本社=カリフォルニア 
州サニ—ベイル)は 、 T 
V ゲーム機「ジブシ I ジ 
ヤグラー」のメ—カーで 
ぁるが、九月 一 H 付でヮ 
シントン州シアトルにあ 
るホロソニック社に買い 
とられている。 

ホロソニック社は、ホ 
ログラフイ(レーザー光 
線を使つて、画面を立体 
化させる技術)関係の会 
社でぁるが、ヤコブ氏は 
「ホロソニック社の資金 
面でのバックアップと、 
専門のホログラフィの分 
野で、ミ—ドウズ社は今 
後もユニ—クなゲーム機 
をつくつていくつもりだ- 


と述べている。 

なお、ヤコブ氏は現在 
三十三歳。この業界での 
経歴は豊富で、エキシデ 
イ社に入社する前は、シ 
カゴ•ダイナミック社の 
ヨーロツパ担当セ—ルス 


^ Hr ] のティレクターを勸 
めており、それ以前は八 
年間デ イス トリビユ—夕 
I として活躍して いた。 

エキシデイ社の P •力 
ゥフマン社長は、「ヤコ 
ブ氏が去ったことで当社 
には何の変化もない。彼 
は良きライバルになるだ 
ろぅし、 ベス トをつくす 
ことを望むだけ だ」と、 
述べている。 


ブタ 


i 、 新活動 


ナムコアメリカ本格的スタ—卜 

I これでブターニ氏は、 

米国、カナダ、 m 米に 
対するナムコ製品の販売 
を担当することになる。 

屬 また、ゲ—ム機製造につ 
いては現在の円高が続く 
ならば、来年のはじめに 
I も現地でナムコ製品の生 
ナムコ•アメリカがつ産を開始できるとみこん 
いに九月一日、カリフォでいる。 

ルニア州サニ—ベィルで ブターニ氏は、「最初 
業務を開始し、話題を集は安定性や米国内での氺 
めている。 情を考慮して、電気メカ 
役員構成は既報のとおニックのゲーム機に専念 
り、 会長が ㈱ ナムコの社するつもりでいる。しか 
長中村雅哉氏。社長はアし、 TV ゲ—ム機も近い 
タリジャパン ㈱ 副社長のぅちに生産する予定だ。 
中島英行氏で、米国在住また、今までエンパィア 
の副社長としては、 PS 社で販売されていた"シ 
E 社副社長だったブタ— 

二氏が就任して おり、 サ 
二—ベイルに一万平方 U 
の事務所を構えている。 


ユ— タウエィ"が、 当社 
で取り扱ぅ最初の製品と 
なる だろぅ」 と 述べ、 十一 
月シカゴで開かれる am 
〇 A ショーの出展準備に 
とりかかつている。 




ゴットリ—ブ夫人 

ドロシーさん 

永眠 

D •ゴットリーブ社を 
創立した故デ—ビット. 
ゴットリ—ブ氏の未亡人 
ドロ シー •ゴットリ—ブ 
さんが、九月九日死去し 
た。七十歲。 

夫人は故デービット氏 
とともに、イリノイ州メ 
ル ロ—ズパー クに ゴット 
リーブ記念病院を設立し 
ており、その永久会員と 
なつて いた。 

葬儀は九月十一: II にお 
こなわれ、 逍族 として息 
子のアルビン氏 (D •ゴ 
ットリ—ブ社副社長)、 
令嬢のロベルタ さんと マ 
—ジヨリ ーさん、 同社社 
長の J •ゥヱインバ I グ 
氏(マ—ジヨリーさんの 
夫)、 それに八入の孫と 
二人のひ孫が出席したと 
のこと。 


/V /> /> J — yvly — —/\ 

ゲ—ム機を_訓練に 

シカゴ市きも入りでコ—ス設定 




子•び I る 

亀卜遊口ぃ 

eck 用ップ、て 

0人ヒンりい 

helr ラおつ 

tT の I 卜て個 
i t ON 3 4 


Hi 社パ。つ 14 
bS ブッ j なが 
||«ー リキと一 
U リフツマバ 
Go 卜式デ I I 
ツカ•テオ 
ゴメザがル 


米国のシカゴ市で 、I 
CMOA (ィリ，ィ州コ 
インマシン協会)が中心 
となつ て、 ゲーム機の メ 
カニズムについての専門 
コースを同市内の ウォツ 
シュバーン職業訓練学校 
に設置することにな り、 
話題をよんで いる。 

授業内容は、ジユ—ク 
ボツクスから各種ゲーム 


機の修理、サ—ビスなど 
あらゆる点に焦点をあて 
ている。 

このコースは四十七週 
間統き、一日の授業時間 
は四時間三十分。また、 
この職業,!/ II 練学校は同市 
の教育委員会によって設 
立されていることから、 
受講者はシカゴ市民に限 
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価値ある7シンの供給者として 




ユーデザインでテーブル登場お店のイメージチェンジに/ 

壁くずし（ブロック）の遊びをプロむけにさらに面白くしました。 

これは、コンピューターを採用してぃるからできることです0 





H 


TV ， 

コンピューター • 

デラックス 


プロ用フロック 

に今話題集中// 


壁くずし（ブロック）の遊びに、コンビユー 
ターの力を発揮// プロ用にいたしました 

• 点数はプロ用に4ケタ表示となりました。 

• その日の最高得点が画面下部に表示されてお 
ります。 

• なにしろプロ用//ボールの反射角度がどん 
どん変化していき、やりだしたら止められな 
いゲーム内容になっております。 


全部プ 



用// 


ツムラの新製品 


① TV ジャンビング，②スーパ 


コンピューター 

フロック 


仕様 


実物を AM シヨ 


でご覧下さい 


•横巾 75 _ • 

争奥行 50 〇™ 參 


高さ 65 _n 
電源 100 V 


株式 

会社 




大阪市城東区諏訪2丁目7番3号亍536 S 06(969)3531( ft ) 


白男川修作（もと ㈱ アムコ、ダックス貿易 ㈱ の社長）は、われわれをはじめ当業界に甚大な被害を与えこ目下逃亡中です 
が、所在等ご存知の方は上記まで是非ご連絡下さい。業界浄化のためになにとぞご協力下さるようお願い申し上げます。 


昭和53年10月15日第106号 


ゲ 



シン 


【全面広告】月 2 回 







商標登録番号第1227204号 



1，500万人の愛好者のいる 

オセ ロゲ ー ムを 
コンピューター化した 
テーブル型テレビ ゲームの 決定版です。 


コンピューターを相手に 
オセロ ゲームが '楽しめます。 

ブレイヤー;^各級位を自由に選択してブレイ 
できる新機構を開発しました。 

従来品お買いあげの方に無料 サービス いたし 
ます。 



任天堂し. 

耘社〒101東京都千代 


や 



コンビューター「オセロ®」（業務用）の名称は、商標登録権者 
との独占的契約により使用許諾されています。 


本 社〒101東京都千代田区神田富山町22 «(03 ) 254-1647 肋 

巴屋ビル4 F 

大 阪〒542大阪市南区長堀橋筋 1—32 »(06) 245 - 4155 TO 
名古屋〒451名古屋市西区®下町29 O (052)571-1068( ft ) 
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TABLE 




遂に完成しました/ 


宇宙戦艦 


ヤマト 


■ 


INSERT 


《パーツ取替え方式》 

従来の「マイコンキツト」はバ 
ーツ ( PROM 部分）を取替るだ 
けで u 宇宙戦艦やフト"に生ま 
れ変ります。 


新発売 


本格的なマイクロコンピュータ 
一 を 採用。 

驚異のテレポ ー テ ー ション。目 
下スペースワープ飛行中 


馨宇宙戦艦やフトと宇宙艇か現われ、ボール 
か当たるとテレボーテーシヨンを現し （5 
点得点）、こんどはまつた<ちかったとこ 
ろからボールか現われます。 

•宇宙戦艦やフトと宇宙艇のいすれも、ボー 
ルか真中に命中した場合は、バドルが小さ 
<なります。 

♦9999 点ノ \ •ー フエクトのフ□用フロック。 

• U フレイの場合 「 REPLAY 」 の文字か画 
面に出ます。 

籲その日の/ \イスコアーを画面下部に表示。 

籲消賛電力は最小てトラフル皆無。 


㈱ 新日本企画 


テープゾ 




レー 


ット 




東大阪市荒本北194番地 





■仕様 

横巾/810關 
奥行/520 mm 
高さ/ 650 mn 




(06) 746 -1041(代) 


TV フロック用 


取付補助基板 


多数のお客が 
幅広く遊べる 


UFO 式障害物基板 


マイコン 

を除く 


機) 






★手許のスイッチ切替により アマ 用（初級）よりプロ級 
まで 5 種類のゲーム切替えが行えます。 

★2 人用ゲームの場合ハンデ遊びができます。 


ゲーム切替用 スイッチ 


(スイ ツチ No. 1 ) 初級用 


(スイッチ他 2 ) 中級用 


(スィッチ/ V 。 3) 上級用 


(スイッチ AM ) セミプロ用 


(スイッチぬ 5) プロ用 


PiPpI IPIIISII IllISP iPIilli 



mmmmmmiimiiimmmmiimimmmmi ， 

mmiimmimmmimimiiiiiimmimmimm 

iiimmmiimimimmiimiiiiiiiiimiimimmi 



111111111111111 111111111 mm 111111111111111 

111111111111111 111111 miiiin 111111111111111 

111111111 mm 111111111111111 nil 川 h 川川 . 





従来通り直球で変化せず 


画面に障害ラインが横線に現わ 
れ球が小さく変化 


画面に障害が3ケ所現れ、球が多 
種多様に変化 


画面より瀹2の障害ラインが消 
えて変化は同じようにする 


画面より他.3の障害が消えて変 
化は同じようにするため難しい。 


★ボールが上から4列目のブロックに当ると、ボールが早くなり通常（直球）の動きになります。 
★付属の添付スイッチを ON にしますと、上記のボールが早くなっても変化球を最後まで続けられます。 
★お好みにより、追加配線でラケットを2段にもできます。 


◎1 ケ卸価格 （10 ケ単位) 

¥ 11 , 800 - 


阪神企画株式会社 


尼崎市よも川町4 0 2番地井上ビル 
TE し （06)4 I 3 - 丨032 



タンいずれか押すと 
は自動的に転ります 
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テーブルゲ 


ムの決定版ガ 


& S :V ，ふ v： ^ ぃ 〆ゞ .一 v ' 令ふ， V -* ’ 、♦へ K / S \^ sf • 4 ^^ ■^纖 

HHS 



株式会社 


本商事 


大阪市城東区永 田 2-5-9 

TE し （06)962 — 7721 (代) 




枚の基板で3種類のゲームを追加できます 


切替 SW でお好みのゲームを增やせます。 


①四桁 


ペー フエ ク 

トメ ータ ー 


②ミステリーゾーン 


③リ ー デイングゲート 


得点は4桁で表示。またブロックを全 
部2回消してしまうとり《ーフェクト j 
となり、内蔵メーターがパーフェクト 
回数を記録していきます。 


好評発売中" 

価格などお問い合せ下さい。 

IC 基板のものにはすべて取り付けられます。 


ブロック内にミステリーゾーン（明る 
い部分）があり、ここにボールが当た 
り側壁に当たるとボールの動きは超ス 
ロー または超スピードになります0 


別売：いたずら防止 TILT 基板 

IC を使ったあらゆる機械に簡串に取付 
けられ、圧電によるいだすらか起ると全 
電源を切つてしまいます。 


中間に障害壁がありラケットの真上の 
みゲートが開かれています。ブロック 
側から障害壁を通過できますが、ラケ 
ット側からは通過できません。従って 
ラケットではね返し、すぐさまゲート 
を通路にもっていかねばなりません 0 
図の a 、 b の間隔は調整できます。 



ソール ボア 


ー ブルブ 


PERFECT 
TABLE BLOCK 


、、£)四桁 


パーフエ ク 
ト メーター 



⑵ミステリーソーン 
③リーデイング ゲート 


完全装備の 


テ ー フルフロック 


MARK-V 

人気の TV ゲーム「ゴールデン 
• スペアー」が数々のフイ ー チ 

ヤーを加えて 
ブルに// 


Tresor Boite 


ヒットを続ける 

クリーン•スウィープ 
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暗黒の世界から魔の手が;刻々 

『〇屯さ^コ紗コ 

長い沈黙を破りついに出た/マイコン技術 
のシャープとワールドベンデインクの新製品 


胃 







1 世紀先のコンピ^ーター 

1 儲のき 

まったく新 u ゝシ ヤー プ独自の開発 


と迫って来る!! 

■遊び方 

◎まず，コインを投入し，1人で遊ぶ場合は 
1人用のボタン，2人で遊ぶ場合は2人用 
のホタンを押します。 

◎ビーム砲発射ボタンで宇宙より進轚して来 
るインベーダーを擊破しインヘーダーの攻 
轚から避けるために，コントロールツマミ 
を操作してビーム砲を左右に柊動させる a 

◎インベーダーに基地を占領された時又はビ 
ーム砲を全部破壤された時はゲーム終了で 


◎2 入用の場合はインベーダーにビーム砲か 
破壊されたら交代し交互にプレイする。 

©!• 500点（彳. 000点切換可能）以上得点すると 
ビーム砲の数が1門増えます 0 

■特長 

◎宇宙戦争をテーブルに収めた画期的なテレ 
ビゲームです。 

◎リアルな音とミサイルで迫って来るインべ 
ーダーをビーム砲で擊破するのは爽快です。 

◎時として現われる UFO を攻擊するとミス 
テリーボイントとして得点が加算されます。 
いっ現われるか気にしながらのゲームはス 
リル倍増，、 

◎デイッブスイッチの切換えにより砲門の数 
が 3. 4, 5, 6,門と変えることが出来ます。 

◎マイクロプロセッサー使用で故»も少なく 
耐久性に*んでいます。 

讓±樺 

高さ600〜7 OOnwii 巾 860 mm 

奥行 560 mm ® 置 42 kg 

消費電力 I 05 W 電圧 I 00 V 50/60 Hz 


当社のテレビゲーム機は全て(プレ仲でなくても) デ、 モンス トレー ション とじ T つねに作動 じ T います。 
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■遊び方 1 . ■特長 
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■遊び方 1 

◎1 人用： 2ゲーム100円 
2人用：1ゲームづつ100円 
® 1人用か2人用のボタンを選んで押し， 
サーブボタンを押すとボールが出ます (> 
◎ボールをブロックに当てると得点となり 
2人用のときは，ブロックが入れ変わり 
ます。1回づつ交互にブレイして下さい 
◎400 点以上得点するともう一度だけゲー 
ムが出来ます。 


◎再プレイ仕様，点数切替付。 
◎1 コイン1ゲーム ■ 1コイン 
2ゲーム切替付。 

◎ 3 ボール • 5ボール切替付。 
◎ UFO 大•小切替3段付(普通) 

■仕様 

全 S /650 mm 士〗 00 mm 横巾/ 860 mm 
奥行/ 560 mm 霞置/ 32 kg 





■世界各国の銘酒（ミニボトル）をつかみ 
上げるスリル&アクションのだいご味は 
最高。他に，アクセサリーなどあなたの 
お店の客層に合わせ，アイデアに富んだ 
展開も可能です。 .. 

■遊び方 

100円玉またはメダルを投入し，ボタンを押 
してクレーンを前進横進。狙いをつけた商 
品をつかみましよう。お店に楽しい笑い声 
や，若さがはずみます。ミニクレーンは簡 
単な搡作で誰もが楽しめる新しいタイプの 
«楽マシーン。わずかなスペースの活用で 
思いがけない副収入が得られます。 


■特長 

◎経てに丨 C 基盤を使用しているため，故 
陣及び稼動部の消耗もごくわずかです。 
故障した塌合，技術のない人でもマシン 
内部の基《交換で簡単に済みます。 

◎本体をゆすったり，たたいたりするとチ 
ルトが作動して，ただちにゲーム終了と 
なります。 

◎電磁カウンターの取り付けにより〗日の 
稼動回数(売上金額）がひと目でわかりま 
す。 

◎嗅茶店.スナック.バー.レストラン 
サウナ•麻雀荘 • ドライブイン•ロッジ 
ホテル等に最適です。 




お問い合せ•ご注文は 


imysi 株式会社 

國ヮ - J し卜へ^テ 

thai M I 〒530大阪市北区東天満2丁目 1-26 〈福山ビル IF〉 


TEL. (06) 357—1231 ( 代 ) 



































(昭和 53 年 2 月 1 日〜3月31日認可分） 





日本/ \'— U —電子機器株式会社 


Japan6§^ ELECTRONICS COMPANY 


事業本部 
東京支社 


名古屋支社 


大阪市阿倍野区旭町1丁目〗番彳〇号〒545 
TEL 大阪 （06)6 3 3— 8 1 2 1 代表 

大阪市東区南本町4 丁目4 〇番地〒541 
南泰 ビル 5 F T E L 大阪 （06)253—0 151代表 
東京都豊島区東池袋3 丁目1番地1号私書箱1053 
サンシャイン 60(12 F ) 東京 （03)987-3 081代表〒170 
名古屋市中村区名駅5 丁目3番21号〒450 
いとうビル 5 F TE L 名古屋 （052) 583— 16 5 5代表 
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和五十三年 
=金子誠(束京) 
OV 、 二四 
定置 用。 


電気遊戯 


▽91—1 

和五十三年二 月 三 日} 
豊丸産業 ㈱ (愛知)、 
〇〇 V 、 九 W 、 パチ、' 
盤0 


ー ックエ叢 ㈱ (東京)、一月 二十九 
コ〇〇V 、 一五 OW 、 テレ. VI £ 器産裝 
ビ式射的 盤。 OV 、 四 


ン盤。 

▽91-15980三 

=1：三日)=中村 1 E 子工業 

㈱ (三重 )、 I OOV 、 

五五 W 、 ルーレット盤。 

^ 91 — 1 6 〇 4 4 ( 二 

月十三日) H ㈱ 関西精機 
製作所(京都)、一〇〇 
V 、 一四〇 W 、 模擬操縦 
盤。 

▽ 91-1 6055 (二 

W 十四： n ) 卩兪子誠(東 
京)、 一〇〇 V 、 二一 W 、 
ジャンボ74 7盤。 

¥91-16060 (二 

□： 十四日)" ㈱ セガ•エ 
ンタ—プラィゼス(東京)、 
1〇〇 V 、一六〇 W ， コ 
リント盤(スタ—ン)。 

▽91-16066 (二 

月十七 H ) H 和光€機 ㈱ 
(東京)、一〇 OV 、 六 
五 W 、 クレーン盤。 


ことしの 二！！：： と 
三月で電氕用品 
型式認可のあつ 
た「遛\乘物」 
二 件と「遛氕遊戯盤」十 
八件のあらましを認可 H 
付順に配列した。 

掲載の部合 上、 ①型式 
認可番号(②認可年月 H ) 
業社名(都道府県 
名)、 ④主な型式のぅち 
消 ^*|£力、 ⑤参考となる 
機 M 名で示した が、 二れ 
によリどの機 M であるか 
といぅ 見当はできるもの 
と考えられる。 

ここまでで昭和五十二 
年度(昭和：71十二年叫：：！： 
から昭和五十三年三月ま 
で)屮の氾铽)|1品型式認 
可の全部が判明したわけ 
たが^計すると¥91の 
「屯 ^ 乘物」が八 件、 「汜 


铽遊戯盤」が七十二 件、 

眾94の「光源応用おもち 
ゃ」と「その他の光源応 
川遊戯器具」はともにゼ 
口、 眾95の 「 VIL 子応用 お 
もちゃ」と「その他の vt : 
子 li & 用遊戯器具」もとも 

にゼロ件となつて いる。 

なお有効期1111は以上各々 
すべて五年な ので、 これ 
以前の認可分で有効期問 
内のものは当然有効であ 
る。 

昭和五トニ年度分は本 
紙で、第一〇一号、第一 
〇三号、本号の三回に分 
載したことになるが、い 
ずれまとめたかたちで改 
めて揭战する予定である。 

なお、 昭和五十三年/! i : 
分からは法改正によリ甲 
种笟：： A 用品の品；：：：が增え 
たので褐战様式が変わる。 



向砂 VIL 器 


:览器鹿 S 


画面カラーてす 


月 一. 十日)り ㈱セガ.ェ 
ンタ—ブライゼス(東京)、 

一00 V 、 五一〇 W 、 射 


(抻奈 川}/一〇〇 
七四 • 九\七三•七 
テ—ブルテレビ 盤。 


十七日) = g ジヤト 
東京)、一 OOV 、 

W 、 テレビブレイク 
トミニ盤。 

9 116181 


^91-15961 (二 •テ I ブル 

月 三日)"㈱八千代電器 ¢> 91-1 
産業 (東京)、 一〇〇V 、月 二十二日 


大阪 （06) 393 - 8131 
九州 (093) 5丨丨- 5898 
久留米 （0942) 34 -9149 
広島 （0822) 93 -3201 
名古屋 （052) 937 - 8731 
東京 (03) 988 - 8422 
金沢 （0762) 49-8283 
礼幌（〇丨丨 ） 722 - 1513 


BGM グループ 


\ 


フルヤ産業株式会社 

〒532大阪市淀川区宮原1 -18-2 
TEL . (06) 393- 2 8 10 


ベ 



r ▼ ▼ ▼ ▼ 

^7 ロックハンタ 
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10月中旬より新発売// 
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テーブル 型 
ピカデリー 




■侵入ゲ-ム 


この他にサーカス 
ゲームの 

★テーブル • ボンバ 
好評発売中 







4ケタフロックの 
見事な完成品/ 

この他に4ケタ 
★アタッカーエース 
好評発売中 


全日本遊園協会 

本運営基準でいうメダルゲーム場とは、メダルを使用して遊戯を行ない、その遊戯の結果がメダルで還元されるようなシステムを採用した営業形態の 
ゲーム場をいう。メダルゲーム場の運営に当っては、関係官庁等の指導を尊重すると共に、少くとも次に挙げる各項目を厳守しなければならなぃ 


賭博行為の禁止 

® 取得メダルの財物への交換など賭博行為と 
看做される行為は一切しない。 

⑧宣伝文言、店名についても賭博行為を連想 
するようなものを採用しないなど、賭博を 
未然に防止しなければならない。 

取得メダルの預かりの規制 
取得メダルに対して「預かり証」は発行して 

はならない。 

18歲未満の者の入場制限 

® 保護者の同伴のない18歳未満の者に讨して 
は、ゲーム埸内に客として立入らせてはな 
らず、またゲームをさせてはならない。 

⑧午後11時以降は、18歲未満の者のゲーム埸 
内への立入りを一切禁止する。 

偽貨対策としての使用メダルの基準 
ゲーム埸で使用するメダルは、|直径30%以 

上とするか、または強磁性体の材質を使用し 

なければならない。 

店内照度の基準 


店内照度は、床面で10ルックス以 F になら 
ないように配慮すること。 

営業時間の基準 

営業時間は、休 U の前日を除き、日出時よ 
り午後120#までとすること。 

ゲーム機の再販規制 

ゲーム機の再販の際は、必ず取引のどちら 
か一方が古物商の営業許可を得ていなければ 
ならない c 

営業規模の基準 

一つのゲーム 場に設置する ゲーム 機 等の 敁 
低規模を20台とすること。 

開業届出書類の提出 

?斤たにメダルゲーム埸を關店する坳合は、 
別紙様式により、 所储膂 宗署に届出をするも 
のとする。 

規制項目の掲示 

上記、1の®、2、3の_に関しては、 
ゲーム埸で客が W も見やすいところへ掲示し 
ておくこと。 


メ ダル ゲーム 場開設届 


背 麽矜设股 


ーム坳間没 W 






釀 


iSS ! 


r ル戆本 I 


メダルゲ 


△場運営基準 
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夢ある遊びの演出者 


晒 VPI 



〒102東京都世田谷区経堂 1-38-12 
TEL 03(427)626调 


昭和53年10月15 



連続 SF 


•，，•へ 




腿 








ヒット商品を豊富に取り揃えてお 







販売代理店募集中 


により 




• 小資本でも当社との特別提携に 
参加をしてみませんか 
• 長期手形分割払い又は提携信販 
までの販売システムで販売でき 


_ 自動販売機 • ゲームマシン • レジャー産業の事ならなんでもご相談下さい。 _ 

航酣ユニ I ズ5 一〕， r ス 

雛仙台 / 仙台市若林一丁目 10 〜 12 〒 982«0222(86)9611( 代） • 東京 / 東京都渋谷区代々木 2 丁目丨 1 番 19 号〒 151 货 03(370)0331 
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セノィ族の人たちは爽 
やかな朝を迎えて いた。 

山の端から朝日がのぼ 
る時には家族皆がすつき 
りと した気分で新しくは 
じまる一日に大きな期待 
をかけて、木洩れの陽射 
しを縫つてくる涼風をた 
のしむ気分で、子供たち 
の話を中心に山の幸海の 
幸で溢れる食卓を囲み、 
ゆつたりとした食事の時 
間が流れていた。 

「おい A 男、 昨夜の寝 
相はなんだ。酷いものだ 
つたぜ。お父さんの横腹 


W V V としう：！2と踪てて 
きたじやないか」 

「 B 子さん、またおね 
しようをしたわね。お母 
さん、おまえのシヤーツ 
という音で目が覚めてし 


談笑の中で子供たち は、 
せっせ、せっせと、それ 
ぞれ自分の気に人ってい 
る 食物を、手で把んだ と 
おもぅと 口に人れ てしま 
つてい る。 

子供たちが充分に食物 
をとり人心地ついたとこ 
ろで父親が子供に訊く。 

「おい、 A 男、昨夜は 
何か夢を見たかい」 

々ぅん」 

由良君美著《夢の こと 
ば> によれば以下つぎの 
うにこの会話は統 
くは ずで ある。 


もしてた (1 とやてはり 
あれ/:ね。落つこちるの 
は恐しいな」 - 

「それは素晴らしい夢 
だ。人間の見られる夢の 
なかで も、 いちばん素敵 


君は落下して、どこに着 
いたのかね？そこで何 
を見つけたかね」 

「素晴らしいどころか 
こわくて。落ちて地に着 
くまえに、眼がさめちや 
いました」 

「それは残念。いいか 
ね、 夢でみるものはみん 
な目的があるのだよ。寝 
ている間には、自分の理 
解を越えているような目 
的が。夢で落下するとき 
は、 もつとリラックスす 


世界なん だ。 こんどま 
きつと、落下の夢をみ 
だろう ね。 その時は、 
たしの言つたことをよ 
憶えていて、落ちなが 
君を落下させる力の源 


つ探求できるわけ 
"わてらも忠者さ 


るのに<それをいやいや 
こわくないとか親が体験 
を全部否定してしまぅの 
ですわ。セノイ族ではそ 
うじやのうて、皆がこわ 
かつたのは火事な夢や、 
と受け人れてくれるわけ 


ても仕様がな 




n 


-ヤボンでは朝食をと 
らない家庭がかなり客 
とぃぅのは本肖かね」 
「本当らしいな。姑 
したり、子供をなした 
する資格がなかつたと 


自分では何処へ 


稲村博著 


対詰も芸ている。それを家族ぐる 
るが、知•みで受け人れてくれるの 
，一面でやからほんまに理想的で 


>によれほんまに人格が変わるん 
読む物でですなぁ。結局現実生活 
器やオモの fill で体験しきれなんだ 


とこの当 
てた^神 
なってい 
，理論な 


その朝に話相手を 
れる暇な火人はい 
佗しく慌しく急き 
れるような気分で 


なかで大 IV なのは落ちて 
ゆく ときの 恐怖感いぅ も 
のがありましょ。その恐 
怖感を現代の社会は非常 
に抑/± しとる。 - f どもが 
ちよつとこわがつても、 
いやこわくないとかね、 
せつかくこわい体験 I と 


やられそぅになり鴣偶 
人間らしく W ) つたりした 
気分を とりもどしそぅに 
なると、 〈落ちこぼれ〉 
という 名称でヤポン 全 休 
から 指弾され てしまう。 


だぞ 、と 感じるよぅに 
てごらん」 

「はい きつとそうし 
す」 

J わがるという体験 


-1-*熟、 一而では幼児的 
つぐはぐであり、基本 
的^-活実感が欠乏してい 

これが自称教育国ヤ 
ボンの哀れな子供たちの 
自殺の原因だ」 

「ヤポンでは子供たち 
だけではなくて全体に充 
実した生活を送つている 
人が寡いような感じだな」 
「それは寡占のせいだ 

し 

ノイ族の朝は< 


すわ。 おもろい—— 
誰もに望まれないよう 
なかたちで迎ぇられる朝 
まつたく惰性のようにし 
て流れる時にのって Iff 性 
のようにしてやつて くる 
朝ではじまる 一 H 、 そう 
いうだらけた朝たちの中 
で学校のぺ—パ—テスト 
の結果以外のことではそ 
の存在をまつたく無 m さ 
れ、満足な朝食を与えら 


はヤボンの子供たちと 
比較して、医療や薬品(: 
めぐまれなくても、公 111 
その他の作られた遊び埸 
にめぐまれなくても、ど 


時 M 先端を 
分析の邢に 
たようだ。 
ど立どちら 


姿勢をとつて 
雲泥の差があ 


のチ供た 


族の子供 


つことは ね、 精霊の世界の成長といぅ見 
の力と接触できる、いちて、幸福な条件 
はん早い道なんだ。夢にれていると言え 
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ツト商品を豊富に品揃えしましだ 


お求めは信用と実績を誇るベンドジャパンでどうぞ 
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バーライン（風営機種) 


Hh 






ング2人用 


m 






トルボーイ 


ハイボイン 


ピ ター 
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s 響 ;/ r/ 

本社〒556大阪市浪速区水崎町18番地 

TEL 06(643) 3 8 5 7 ( 大代表） 


沖綢支店沖繩ベン 


〒90卜22冲视^ V !:野满ボ麵_ 

T E L 09889( 7)3 3 3 3 

松山支店ベンド松山 

〒79(»松山小竹: J 1119 _ビル 

丁 E し0899 (25 ) 1 3 0 0 

日本支店千 葉エ ンターブラ ィズ 

〒部1干#小こて I よ I 台3— 10 -W 

TEL 0472 (50 ) 6 0 2 8^ 


H ノ “ fmw 灣魏你 
# ♦沴曹後■淡‘ ク、 






















































